LIX Wyswietlacz siedmiosegmentowy

I. PRZEBIEG CWICZENIA

1. Sterowanie wySwietlaczem siedmiosegmentowym

PROG. 1.
Napisz program naprzemiennie zaswiecajacy 1 gaszacy wszystkie segmenty obu wyswietlaczy, przy
czym zmiana aktywnego wys$wietlacza ma nastgpowac co 1 sekundg.

2. Tablica kodowa wySwietlacza

A. W celu opracowania tablicy kodowej kodu binarnego na kod wys$wietlacza siedmiosegmentowego
nalezy postuzy¢ si¢ jednym z programéw testowych poznanych na poprzednich zajeciach.

PROG. 2.
Napisz program umozliwiajacy rozpoznanie przypisania segmentow wyswietlacza do koncoéwek
portow P2.
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B. Na podstawie otrzymanych wynikoéw opracuj tabelg

Kod szesnastkowy Stan portu P2 Wyswietlacz
(1
0(0.) XXXX XXXX (XXXX XXXX) 111 |.

I (1
F (F.) XXXX XXXX (XXXX XXXX) 1 [| .]




3. Licznik dziesi¢tny

A. Wykorzystujac dyrektywe DB asemblera nalezy zadeklarowaé tablicg kodowa w programie

testowym.
FRAGMENT PROGRAMU
Tablica:
DB XXh ;kod cyfry O
DB YYh ;kod cyfry 1
DB ZZh ;kod cyfry F

Tablica powinna zosta¢ umieszczone w segmencie CODE w takim miejscu programu, aby nie zostata
potraktowana przez procesor jako rozkazy do wykonania (tablica kodowa stanowi bajty danych
umieszczone na state w pamigci programu).

B. Wykorzystujac rozkaz movce nalezy transkodowa¢ kod binarny na kod wyswietlacza

siedmiosegmentowego.

FRAGMENT PROGRAMU
mov DPTR, #TAB ;zapamietanie adresu Tablicy kodowej w rej. DPTR
mov A, #0 ;wyswietlenie liczby 0 <& przesuniecie w Tablicy
mov A, @A+DPTR ;pobranie kodu (7-segmentowego) liczby binarnej

;z Tablicy (spod adresu DPTR+A)

mov P2,A ;wySwietlenie transkodowanej cyfry

PROG. 3.

Napisz program wyswietlajacy liczby z przedziatu (0, 9).
I1.Dodatkowe zagadnienia

PROG. 4.
Napisz program realizujacy licznik dziesi¢tny od 0 do 9.

PROG. 5.
Napisz program realizujacy licznik od 0 do F (zwr6ci¢ uwage na mozliwo$¢ uproszczenia kodu
w stosunku do poprzedniego programu).

PROG. 6.
Napisz program realizujacy licznik od 0 do 99.

III. PRZYGOTOWANIE DO NASTEPNYCH ZAJEC

1. Wiedza teoretyczna
A. Budowa i zasada dziatania wyswietlaczy siedmiosegmentowych.
2. Wiadomosci z éwiczenia dziewigtego

A. Znajomo$¢ sposobow obstugi wyswietlaczy siedmiosegmentowych.

B. Znajomo$¢ kodu zrodlowego pisanych programéow.

3. Zastgpcza forma zaliczenia wiadomosci z ¢wiczenia dziewiatego

Recznie na papierze kancelaryjnym napisa¢ kody zrédlowe programéw podanych w tym ¢wiczeniu
wraz wyjasnieniem przeznaczenia (w jakim celu uzyto dany rozkaz?) kazdej linijki programu.
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