Przyktadowa kartkbwka numer 1

PRZYKLAD 1
Przes$ledz to, w jaki sposdb mikrokontroler INTEL8051, wykonuje ponizej napisany program.

Nad kazdg instrukcjg zapisz wartos¢ rejestru PC przed pobraniem instrukcji, natomiast pod kazda
instrukcjg zapisz wartos¢ rejestru PC po wykonaniu danej instrukcji. Jesli instrukcja nie jest
pobierana i wykonywana, nie da sie zapisa¢ wartosci rejestru PC przed jej pobraniem i po jej
wykonaniu.

Obok kazdej instrukcji, zapisz ile dana instrukcja zajmuje bajtow w pamieci ROM oraz ile cykili
potrzeba na jej wykonanie, przez wskazany mikrokontroler. Zwré¢ szczeg6lng uwage na model
mikrokontrolera, za pomoca ktérego wykonywany bedzie podany program.

Obok kazdej instrukcji, zapisz réwniez adresy bajtow pamieci ROM, do ktérych zostang wpisane
poszczegolne instrukcje.

NAME PRZYKLAD _1
CSEG at 0000h
mov R1,#0000$0100b
mov A,R1
rlA
cjne A, #12,ETYKIETA
clrA
ETYKIETA:
mov @R1,#00C4h
orl A,R4
nop
limp $
djnz R4,ETYKIETA
END



ROZWIAZANIE PRZYKLADU 1

NAME PRZYKLAD_1

BAJTY  ADRESY
CSEG at 0000h /CYKLE ROM

=0 Voo

mov R1,#0000$0100b 2B/2c¢ 0,1
PC=2

PC=2

mov A,R1 1B/1C 2
PC=3

PC=3

rl A 1B/1C 3
PC=4
PC=-4

cjine Aj#12,ETYKIETA 3B/2C 45,6

PC=8

REJESTR
PC

clr A 1B/1C 7

ETYKIETA:

PC=8

mov @R1,#00C4h 2B/1C 8,9
PC =10
PC=10

orl A,R4 1B/1C 10
PC=11
PC=11

nop 1B/1C 11
PC=12
PC=12

imp $ 3B/2¢C 12,13, 14

PC=12

djnz R4,ETYKIETA 2B/2C 15, 16

END



PRZYKLAD 2
Przes$ledz to, w jaki sposéb mikrokontroler INTEL8051, wykonuje ponizej napisany program.

Nad kazdg instrukcjg zapisz warto$¢ rejestru PC przed pobraniem instrukcji, natomiast pod kazda
instrukcjg zapisz wartos¢ rejestru PC po wykonaniu danej instrukcji. Jesli instrukcja nie jest
pobierana i wykonywana, nie da sie zapisaC wartosci rejestru PC przed jej pobraniem i po jej
wykonaniu.

Obok kazdej instrukcji, zapisz ile dana instrukcja zajmuje bajtow w pamieci ROM oraz ile cykili
potrzeba na jej wykonanie, przez wskazany mikrokontroler. Zwr6¢ szczegdlng uwage na model
mikrokontrolera, za pomoca ktérego wykonywany bedzie podany program.

Obok kazdej instrukcji, zapisz réwniez adresy bajtéw pamieci ROM, do ktorych zostang wpisane
poszczegoblne instrukcje.

NAME PRZYKLAD_2
CSEG at 0000h
mov R1,#5
mov @R1,#7
djnz R1,DALEJ
inc RS
mov R1,#0055h
DALEJ:
nop
mov A,R5
orl A,R1
cjine A,#00FFh
ljmp O
END



ROZWIAZANIE PRZYKLADU 2

NAME PRZYKLAD_2

CSEG at 0000h

PC=0

mov R1,#5
PC=2
PC=2

mov @R1,#7
PC=4
PC=-4

djnz R1,DALEJ
PC=9

REJESTR
PC

inc R5

mov R1,#0055h

DALEJ:

PC=9
nop

PC =10
PC =10
mov A,R5
PC =11

PC =11

orl A,R1
PC=12

PC =12
cjne A,#00FFh,$

PC=12

ljmp O

END

BAJTY
/CYKLE

v

2B/1C
2B/1C
2B/2¢
1B/1C

2B/1C

1B/1C
1B/1C
1B/1C
3B/2¢C

3B/2¢C

ADRESY
ROM

v

0,1
2,3

4,5

7,8

10
11
12,13, 14

15,16, 17



