L Il Oprogramowanie uruchomieniowe — debugger

I. DEBUGGER

Debugger’y stuza do usuwania bledow logicznych w programach uzytkownika. Umozliwiaja one
zaladowanie gotowego programu w kodzie maszynowym do docelowego systemu i uruchomienie go pod
nadzorem komputera nadrz¢dnego.

Tego typu oprogramowanie sktada si¢ z dwodch czesci:

e Monitora, ktory na stale jest umieszczony w pamigci EPROM systemu mikroprocesorowego i ma

za zadanie obstugiwac port szeregowy (standard RS-232);

e debbuger’a ze srodowiska uVISION obstugujacego port szeregowy RS-232 od strony komputera

osobistego PC.

Oba programy w czasie startu nawiazuja pomig¢dzy soba komunikacj¢ za posrednictwem tacza RS-232.
Pozwala to na przestanie programu uzytkownika z komputera PC do pamigci programu w testowanym
systemie mikroprocesorowym, odczyt lub zapis dowolnych komorek pamigci, kontrolg pracy
wykonywanego przez mikrokontroler programu, obserwacj¢ zawarto$ci rejestrow kontrolowanego
systemu, czy wybor odpowiedniego trybu pracy debugger’a.

II. URUCHOMIENIE DEBUGGER’A

1. Otwarcie projektu utworzonego na poprzednich zajeciach

A.Z menu Project wybierz opcj¢ Close Project..., w celu zamknigcia projektu domysinego.

B.Z menu Project wybierz opcje Open Project..., w celu otwarcia projektu zachowanego na
poprzednich zajeciach (katalog d:\Student\Lxx, plik z rozszerzeniem .Uv2).

2. Ustawienie opcji debugger’a

Klikajac prawym klawiszem myszy na folderze Target 1 w okienku menadzera projektow rozwin
lokalne menu i wybierz opcje Options for Target ’Target 1’. Ustaw odpowiednio parametry
przetwarzania pliku zrédtowego — zgodnie z instrukcja numer 1.

A. zaktadka Device:
e wybierz odpowiedni mikroprocesor; Analog Devices ADuC845.

B. zaktadka Target:
e ustaw czgstotliwo$¢ rezonatora kwarcowego na 0.032768MHz.

. zaktadka Output:
wybierz odpowiedni katalog dla zbiorow wynikowych;
nadaj odpowiednia nazwg¢ zbiorom wynikowym;
wlacz tworzenie zbioru .hex (HEX—80);
wlacz dolaczanie informacji dla debuger’a;
wlacz tworzenie listingu.

. zaktadka Listing:
wybierz odpowiedni katalog dla zbiorow z listingami;
ustaw zgodnie z potrzebami opcje listingu asemblera;
ustaw zgodnie z potrzebami opcje listingu linkera.

e o o o o O

e o o U



E. zaktadka Debug:
e ustaw opcje debugger’a zgodnie z ponizszym rysunkiem.
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3. Przeprowadzenie ponownej kompilacji

Uzywajac menu Project/Rebuild all target files przeprowadZ ponownie proces kompilacji, dzigki
czemu zostang uwzglednione zmiany wprowadzone w punkcie 2.

4. Uruchomienie debugger’a

Wiacz zasilacz ptytki ADuC845 — powinna zaswieci¢ si¢ dioda LED, ktéra jest umieszczona
w poblizu wejscia zasilajacego.
Korzystajac z menu Debug / Start/Stop Debug Session uruchom debugger.

UWAGA

Jezeli system ADuC845 nie zostal wyzerowany pojawi si¢ okienko informujace o oczekiwaniu na
sygnal RESET. Wprowadzenie mikroprocesora w tryb programowania/debbug’owania nastgpuje po
wygenerowaniu sygnatu RESET w czasie trwania stanu niskiego na wejsciu PSEN.

W celu uruchomienia trybu debagg’owania nalezy wcisna¢ niezbyt mocno, lecz stabilnie przycisk
SERIAL DOWNLOAD (PSEN) i caty czas go trzymajac nacisnaé przycisk RESET, po czym mozna
zwolni¢ przycisk SERIAL DOWNLOAD (PSEN). Oba przyciski sa umieszczone po prawej stronie ptytki
ADuC845 w poblizu portu RS-232 i sg rozdzielone przyciskiem INTO.

Schemat zerowania systemu ADuC845 (drgania na stykach przycisku moga by¢ przyczyna
niepoprawnego zerowania mikroprocesora):

e wcisnac przycisk SERIAL DOWNLOAD (PSEN);

e wcisnac przycisk RESET;

e zwolni¢ przycisk RESET;

e zwolni¢ przycisk SERIAL DOWNLOAD (PSEN).

Wecisnij po wygenerowaniu sygnatu
RESET w systemie ADuC845

THE SELECTED SERIAL INTERFACE 15 EITHER NOT INSTALLED
OR CURREMTLY'IN USE BY ANOTHER PROGRAM!

Wejscie do ustawien transmisji
szeregowej RS232

Tries bo open the serial interface again. Cloge the other
program which iz using the same senal interface or
select a different serial interface before!
Przerwanie dziatania Debuggera, S etigs .. Opens a dialog where you can select the maritar

pOWI‘ét do e diji proj ektu 4| canfiquration, serial interface parameters and mare...

Stop Debuaging Stops debugging seszion.




5. Uruchomienie programu uzytkownika

Debugger automatycznie taduje program uzytkownika do pamigci programu w systemie ADuC845
i udostepnia te same funkcje i okienka co symulator.

Wybranie funkcji Go powoduje uruchomienie programu uzytkownika w systemie ADuC845.
Debugger traci wowczas kontrolg nad systemem. Wybierajac opcje Stop Running z menu Debug mozna
przerwaé dziatanie funkcji Go, lecz program uzytkownika bedzie wykonywany nadal w systemie
ADuC845. W celu ponownego nawigzania komunikacji nalezy catkowicie opusci¢ Debugger (przycisk
Stop Debugging w okienkach dialogowych) i ponownie go uruchomi¢ z menu Debug / Start/Stop Debug
Session (patrz punkt 11.4.).

I1I. TESTOWANIE PROGRAMU UZYTKOWNIKA

1. Wykonanie programu krok po kroku
Kolejnos¢ czynnosci jest identyczna jak w przypadku symulatora poznanego na poprzednich zajeciach.
UWAGA

Licznik TO nie zlicza zgodnie z dzialaniem programu uzytkownika. Bledne dziatanie ukladow
czasowo — licznikowych jest spowodowane dziataniem debugger’a, ktéry komunikujac si¢ z systemem
PB—31 zmusza mikrokontroler do wykonywania dodatkowych rozkazéw (cykli maszynowych).

2. Wykonanie programu uzytkownika w trybie ciaglym

Po wybraniu funkcji Go program uzytkownika dziata bez nadzoru debugger’a i mozna wéwczas
sprawdzi¢, czy wykonuje si¢ w sposob prawidlowy, z zachowaniem wszystkich warunkow czasowych.

3. Wprowadzanie zmian w programie uzytkownika

W celu wprowadzenia zmian do kodu zrédtowego nalezy catkowicie opusci¢ debugger i po dokonaniu
korekty ponownie skompilowac projekt.

Sprobuj wprowadzi¢ nastgpujace zmiany:

e generacja fali prostokatnej na innych wyprowadzeniach portu P2;

e generacja fali prostokatnej na calym porcie P2;

e inna czg¢stotliwo$¢ generowanego sygnatu;

e inny wspotczynnik wypelnienia generowanego sygnatu.

IV. PRZYGOTOWANIE DO NASTEPNYCH ZAJEC

1. Wiedza teoretyczna

A. Budowa 1 zasada funkcjonowania systemu ADuC845.

B. Wspétpraca mikrokontrolera z otoczeniem.
2. Wiadomosci z ¢wiczenia trzeciego

A. Struktura pamigci systemu ADuC845.
B. Zasada wspotpracy komputera PC z systemem ADuC845.
C. Znajomo$¢ kodu zrodtowego programu testowego.

D. Umiejetno$¢ postugiwania si¢ debugger’em s$rodowiska pVISION w zakresie wskazanym
w instrukcji do ¢wiczenia.
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